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1. Teilnahmebedingungen 
 

1. Um am Spiel teilnehmen zu dürfen: 

a. muss man das 14. Lebensjahr erreicht haben. 

b. darf man keiner extremistischen Gruppe, Sekte oder Religion angehören, die mit den 

pazifistischen Grundsätzen des Genesis Projekts im Konflikt stehen. 

c. darf man nicht bereits vom Spielbetreiber gebannt worden sein. 

d. darf der Accountname keine extremistischen oder pervers obszönen Inhalt haben. 

2. Der Account darf nicht für kommerzielle Zwecke genutzt werden. 

3. Der Account darf nicht für die Verbreitung von kommerzieller Werbung, Kettenbriefen, 

Spam-Nachrichten, Schadcode, Spyware und gesetzeswidrigen Informationen an Spieler oder Dritte 

benutzt werden. 

4. Es ist nicht gestattet, seinen Account zu vermieten, zu verkaufen oder zu verschenken. 

5. Der Spieler ist verpflichtet seine Zugangsdaten geheim zuhalten. So ist auch der Spielebetreiber 

verpflichtet, diese Daten gebührend verschlüsselt zu speichern. Sollte der Verdacht bestehen, ein Account 

wurde gehackt, ist dies umgehend dem Spielbetreiber mitzuteilen. Der betreffende Account wird durch 

den Spielbetreiber entsprechend vorerst gesperrt. 

6. Der Spielbetreiber behält sich das Recht vor, jederzeit für jeden gerechtfertigten Grund einen Account zu 

sperren oder zu entfernen, um die Interessen und Rechte der Mehrheit zu wahren. 

  

2. Datenschutz 
 

1. Der im Rahmen der Charaktererstellung verwendete Nickname und Geschlecht kann frei gewählt werden 

(Pseudonymisierung ist damit gegeben) ohne mit den persönlichen Daten des Nutzers übereinzustimmen. 

2. Die zur Registrierung notwendige Email-Adresse wird gespeichert und für Spielverwaltungstechnische 

Prozesse verwendet. Hierzu gehören: 

a. die Verifizierung des Accounts durch Gültigkeitsprüfung der Email 

b. durch den Nutzer selbst veranlasste Informationsmails (bspw. Passwortwiederherstellung oder 

Supportanfragen) 

c. Benachrichtigungen bei Änderung der AGB, Datenschutzrichtlinien oder Spielregeln 

d. Darüber hinaus, behält sich der Spielbetrieber das Recht vor die Email-Adresse als 

Kontaktadresse für nicht automatisierte und direkte Kommunikation zu nutzen (bspw. beim 

Verdachtsfall eine Bruch der Spielregeln liegt vor). 

3. Die Email-Adresse wird durch den Spielbetreiber keinem Dritten offengelegt. 

4. Da bei der Registrierung abgefragte Alter wird neben der Prüfung, ob das Mindestalter zur Teilnahme 

erreicht ist auch für statistische Zwecke im Rahmen der Zielgruppenanalyse verarbeitet, aber ohne dabei 



Das Genesis Projekt Stand: 24.05.2018 

Respawn of the Human Dynasty 

den Bezug zum Nutzer selbst zu speichern. 

5. Zum Zweck der Accountsicherheit, werden alle Loginversuche mit Zeitstempel und IP Adresse erfasst, 

gespeichert und automatisiert verarbeitet. Diese Daten werden auf unbestimmte Zeit mit Bezug zum 

Account gespeichert, um eine automatisierte Missbrauchserkennung als Schutzmaßnahme zu 

ermöglichen. 

6. Die durch Aktionen im Spiel erzeugten Protokolldaten, dienen allein für spielinterne Zwecke und werden 

nicht für Rückschlüsse auf das Aktivitätsverhalten des Nutzers hin analysiert oder Dritten zugänglich 

gemacht. 

 

3. Kosten und Finanzierung 
 

1. Das Spiel ist kostenfrei und der Spielbetreiber verfolgt keine Gewinnabsichten.  

2. Der Spielbetreiber verpflichtet sich, weder durch das Schalten von Werbung, den Verkauf von 

Nutzerdaten an Dritte, noch den virtuellen Vorteilshandel durch Verkauf von Spielinhalten die 

Spielfinanzierung oder ein sonstiges Gewinnstreben zu verfolgen. 

 

3. Software 
 

1. Es ist ohne weitere Rücksprache mit dem Entwickler nicht gestattet, den Sourcecode, Serversoftware oder 

im Spiel enthaltene Grafiken zu kopieren, anderweitig zu veröffentlichen oder zu verwenden, unerlaubt 

herunterzuladen, zu verkaufen, zu modifizieren oder zu dekompilieren. 

2. Verwendeter Javascript Code steht Jedem zur freien Verfügung und darf ohne weitere Erlaubnis 

heruntergeladen, genutzt und für eigene Zwecke modifiziert werden. 

3. Der Spielbetreiber behält sich das Recht vor, jeglichen Spielinhalt im Zuge von Erweiterungen, Updates 

und Fixes zu ändern oder zu entfernen, unter Umständen auch ohne dies im Vorfeld mitzuteilen. 

4. Der Spieler verpflichtet sich, mögliche Fehler im Spiel zu melden und zu vermeiden einen Nutzen oder 

Schaden für sich, andere Spieler oder Dritte daraus zu ziehen. 

  

4. Bots 
 

1. Die Benutzung von Programmen Dritter für die Automatisierung diverser Spielprozesse ist untersagt und 

führt zum Spielausschluss. 

2. Des Weiteren ist für die durch Bot-Nutzung verursachte Überbelastung der Server der Accountinhaber 

verantwortlich und wird entsprechend zur Verantwortung gezogen, eventuell entstandene Mehrkosten zu 

tragen. 
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5. Virtuelle Güter 
 

1. Alle virtuellen Güter im Spiel, vor allem Gegenstände, Gebäude und Charaktere, haben keinen realen 

Geldwert und dürfen somit nicht für Geld gehandelt oder versteigert werden. Ebenso wenig besteht ein 

Anspruch auf Entschädigung, falls virtuelle Güter durch Software- oder Datenbankfehler verloren gehen. 

2. Auch der Spielbetreiber verpflichtet sich, keinerlei virtuelle Güter für einen realen Geldwert zu verkaufen. 

3. Der vom Spieler erzeugte Charakter und die virtuellen Resultate seiner Aktivität sind ein Bestandteil des 

Spiels und bleiben auch nach Löschung des Accounts im Spiel weiterhin bestehen. Sollte die Löschung des 

Accounts auf Grund eines Exploits oder einer Regelverletzung bedingt geschehen, werden jedoch 

sämtliche durch den Grund der Löschung widerrechtlich erzeugte, virtuelle Güter gelöscht.  

  

6. Soziale Simulation 
 

1. Die Simulation einer virtuellen Gesellschaft ist ebenso Gegenstand des Spiels, wie die Simulation einer 

sozialen Gemeinschaft mit alle Ihren Ausprägungen. Das heißt, dass Spieler alle im Spiel stattfindenden 

Konversationen nur auf Spielebene zu halten haben. Sämtliche spielbezogene Provokationen 

(Beleidigungen, Drohungen sowie Mobbing auf Spielebene eingeschlossen) sind gegen den Spielcharakter 

gerichtet zu sehen und zu verstehen. Sie haben nicht gegen die Person des Accountinhabers zu gelten. Ein 

Einschreiten durch die Spieladministration  oder Spielmoderation ist nur in extremen Fällen vorgesehen 

und zu erwarten. 

  

7. Sonstiges 
 

1. Der Spielbetreiber garantiert nicht, dass: 

a. die Spielinhalte und der Service den Vorstellungen und Voraussetzungen der Spieler gerecht 

wird. 

b. der Service ununterbrochen erreichbar oder fehlerfrei ist. 

2. Bei einer Zuwiderhandlung der Teilnahmebedingung erlischt jeglicher Anspruch am Service. 

3. Rechte auf vom Spieler freiwillig für den Zweck der Nutzung und Umsetzung im Spiel bereitgestelltes, zu- 

und beigetragenes, geistiges Eigentum (allen voran Texte, Konzepte, Ideen und Grafiken) gehen auf den 

Spielbetreiber über. 

4. Der Spielbetreiber verpflichtet sich, im Falle einer Änderung der Teilnahmebedingung, diese begründet 

allen Teilnehmer mitzuteilen. 

  

 

 

 



Das Genesis Projekt Stand: 24.05.2018 

Respawn of the Human Dynasty 

 

 

Allgemeine Geschäftsbedingungen 
 
§ 1 Inhalt 

(1) Diese Allgemeinen Geschäftsbedingungen sind Inhalt des Nutzungsverhältnisses zwischen dem Spielbetreiber 

(Betreiber) und den Nutzern der Online-Angebote (Services) des Verwenders (Nutzer). Mit der Nutzung der 

Services stimmt der Nutzer der Einbeziehung dieser Allgemeinen Nutzungsbedingungen zu. Der Einbeziehung von 

Allgemeinen Geschäftsbedingungen des Nutzers wird ausdrücklich widersprochen. 

(2) Das Nutzungsverhältnis beginnt mit der Anmeldung des Nutzers zu dem jeweiligen Service des Betreibers und 

die Annahme der Anmeldung durch den Betreiber durch die Erstellung einer Zugangsberechtigung (Account). Es 

endet mit der Kündigung des Nutzers, etwa durch Löschung seines Accounts, oder durch Sperrung oder Löschung 

des Accounts durch den Betreiber sowie durch Kündigung durch den Betreiber. 

(3) Virtuelle Gegenstände und Accounts bleiben Eigentum des Betreibers und dürfen vom Nutzer oder den 

Administratoren nicht gegen reales Geld verkauft werden. 

(4) Sämtlichen Spielinhalte sowie Grafiken und Publikationen sind Eigentum des Betreibers und nur mit dessen 

schriftlicher Genehmigung anderweitig zu nutzen, zu veröffentlichen oder zu modifizieren. Fan-, Präsentations- 

oder Hilfeseiten deren Inhalte sich ausschließlich auf 'Das Genesis Projekt' beziehen, sind berechtigt alle Grafiken 

zu nutzen, solange der Spielbetreiber dem nicht ausdrücklich widerspricht. 

  

§ 2 Leistungsumfang 

(1) Der Betreiber ermöglicht dem Nutzer grundsätzlich die Teilnahme an seinen Services in ihrer jeweiligen Fassung 

durch die Zurverfügungstellung im Internet. Der Nutzer hat die technischen Voraussetzungen zur Teilnahme an 

den Services selbst sicherzustellen. 

(2) Der Nutzer hat keinen Anspruch auf Teilnahme an den Services des Betreibers. Insbesondere behält der 

Betreiber sich vor, eine Anmeldung zu einem oder mehreren Services ohne Begründung abzulehnen oder zu 

beschränken. 

(3) Der Betreiber gewährleistet nicht, dass die Services den Anforderungen des Nutzers entsprechen. Insbesondere 

übernimmt der Betreiber keine Gewähr für die Richtigkeit und Vollständigkeit der enthaltenen Informationen, den 

funktionellen und inhaltlich fehlerfreien Ablauf der Services und die Eignung der Services für den durch den Nutzer 

verfolgten Zweck. Der Nutzer hat keinen Anspruch auf Ausgleich von Nachteilen, die durch einen fehlerhaften oder 

nicht funktionsgerecht arbeitenden Service entstehen. 

(4) Weiterhin gewährleistet der Betreiber nicht, dass die Services für den Nutzer jederzeit und ohne 

Unterbrechung vollständig oder auch nur teilweise verfügbar sind. Dies gilt insbesondere, aber nicht nur, für in 

Serverausfällen oder Programmierfehlern begründeten Unterbrechungen. Der Betreiber ist zudem berechtigt, die 

Services jederzeit und ohne vorherige Ankündigung zu Wartungs-, Reparatur- und Erweiterungsarbeiten oder aus 



Das Genesis Projekt Stand: 24.05.2018 

Respawn of the Human Dynasty 

vergleichbaren Gründen für unbestimmte Zeit vollständig abzuschalten oder einzuschränken. 

(5) Die Services unterliegen einer steten Weiterentwicklung, Anpassung und Veränderung. Aus diesem Grund kann 

der Betreiber die inhaltliche, optische, technische und sonstige Erscheinungsform seiner Services jederzeit 

anpassen. Ein Anspruch des Nutzers auf Einhaltung bestimmter technischer Rahmenbedingungen oder 

Gegebenheiten besteht dabei nicht. 

(6) Hinweise, Tipps und Ratschläge zum Ablauf der Services, die der Betreiber und seine Mitarbeiter, sowie seine 

Erfüllungs- und/oder Verrichtungsgehilfen erteilen, sind stets unverbindlich. Der Nutzer hat keinen Anspruch auf 

Ausgleich von Nachteilen, die ihm hierdurch entstehen. 

  

§ 3 Haftung 

(1) Der Betreiber haftet für zurechenbar durch den Betreiber und seine Erfüllungs- und/oder Verrichtungsgehilfen 

im Rahmen der Nutzung der Services verursachte Personenschäden des Nutzers nur für Vorsatz und grobe 

Fahrlässigkeit und für Sach- und Vermögensschäden nur für Vorsatz. 

(2) Der Nutzer haftet dem Betreiber für alle Schäden, die er zu vertreten hat. 

(3) Für eventuelle psychische Erkrankungen, Suchterscheinungen, finanzielle Schäden (z.B. durch erhöhte 

Internetkosten) oder andere persönliche Schäden, die dem Spieler durch das Spiel entstehen, kann der Betreiber 

nicht verantwortlich gemacht werden und nicht haften. 

  

§ 4 Pflichten des Nutzers 

(1) Der Nutzer verpflichtet sich, sich durch Programmierfehler oder -lücken der Services (sog. Bugs) vorsätzlich 

keinen Vorteil bei der Nutzung der Services zu verschaffen. Bereits erlangte Vorteile sind wieder herauszugeben 

bzw. auszugleichen und können durch den Betreiber rückgängig gemacht werden. Der Nutzer hat tatsächliche oder 

mutmaßliche Bugs oder Unregelmäßigkeiten geheim zu halten und dem Betreiber unverzüglich zu melden. 

(2) Eine Zuwiderhandlung gegen die Pflichten berechtigt den Betreiber zum sofortigen und jederzeitigen 

Ausschluss des Nutzers von der weiteren Teilnahme an einzelnen oder allen Services und zur Sperrung oder 

Löschung des betreffenden Accounts des Nutzers. 

  

§ 5 Kündigung 

(1) Der Nutzer ist berechtigt, seine Teilnahme an einzelnen, mehreren oder allen Services jederzeit ohne 

Begründung und ohne Einhaltung einer Frist zu kündigen. 

(2) Der Betreiber ist berechtigt, einzelne, mehrere oder alle Services jederzeit ohne Einhaltung einer Frist zu 

kündigen, wenn der oder die Services eingestellt werden. 

(3) Im Falle einer Kündigung, gleich durch welche Seite, besteht seitens des Nutzers kein Anspruch auf Erstattung 

oder Wertersatz. 

  

§ 6 Schriftform 
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Nebenabreden zu diesen Allgemeinen Nutzungsbedingungen bedürfen zu ihrer Gültigkeit der Schriftform. Dies gilt 

auch für die Änderung des Schriftformerfordernisses. 

 

§ 7 Salvatorische Klausel 

Sollten eine oder mehrere der hier getroffenen Regelungen unzulässig oder nichtig sein, bleibt die Gültigkeit der 

übrigen Regelungen davon unberührt. Die Parteien verpflichten sich, die unzulässigen Regelungen einvernehmlich 

durch eine der wirtschaftlichen Zielrichtung und dem Sinn und Zweck der getroffenen Vereinbarung am nächsten 

kommende zulässige Regelung zu ersetzen. 

 


